ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ
ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
коррекционной направленности
«Практическая математика» (для детей с ОВЗ)
Возраст учащихся: 5-7 классы
Срок реализации программы: 3 года
1. Планируемые результаты

Формирование УУД на каждом этапе подготовки и проведения внеурочных занятий программы:

· приобретать  навыки креативного мышления, нестандартных подходов при решении задач;

· научаться мыслить, рассуждать, анализировать условия задания;

· применять полученные на уроках математики знания, умения, навыки в различных ситуациях;

· участвовать в проектной деятельности;

· умения ясно и грамотно выражать свои мысли, выстраивать аргументацию, приводить примеры;

· формировать коммуникативные навыки общения со сверстниками, умение работать в группах и парах;

· находить информацию в различных источниках и использовать ее в своей работе.

Личностными результатами изучения курса является формирование

следующих умений:

- Определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).

- В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Для оценки формирования и развития личностных характеристик учащихся (ценности, интересы, склонности, уровень притязаний положение ребенка в объединении, деловые качества учащихся) используется

· простое наблюдение,

· проведение математических игр,

· опросники,

· анкетирование

· психолого-диагностические методики.

Метапредметными результатами изучения курса в 6-м классе является

формирование универсальных учебных действий (УУД).

Для отслеживания уровня усвоения программы и своевременного внесения коррекции целесообразно использовать следующие формы контроля:

· занятия-конкурсы на повторение практических умений,

· занятия на повторение и обобщение (после прохождения основных разделов программы),

· самопрезентация (просмотр работ с их одновременной защитой ребенком),

· участие в математических олимпиадах и конкурсах различного уровня.

· Кроме того, необходимо систематическое наблюдение за учащимися в течение учебного года, включающее:

· результативность и самостоятельную деятельность ребенка,

· активность,

· аккуратность,

· творческий подход к знаниям,

· степень самостоятельности в их решении и выполнении и т.д.

Предметными результатами изучения курса является формирование следующих умений.

· описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

· выделять существенные признаки предметов;

· сравнивать между собой предметы, явления;

· обобщать, делать несложные выводы;

· классифицировать явления, предметы;

· определять последовательность событий;

· судить о противоположных явлениях;

· давать определения тем или иным понятиям;

· определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;

· применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости справочных материалов, калькулятора, компьютера; 

· выявлять закономерности и проводить аналогии;

· создавать условия, способствующие наиболее полной реализации потенциальных познавательных возможностей всех детей в целом и каждого ребенка в отдельности, принимая во внимание особенности их развития.

2. Содержание курса
5-6 класс

1.История развития арифметики.

 В данном разделе рассматриваются темы: Как люди научились считать? Старинные системы мер. Рациональные приемы счета.

Задачи на применение рациональных приемов счета.

В данном рассмотреть приёмы устного счёта и научить решать задачи с использованием признаков делимости на 2, 3, 5, 9, 10; а так же умножение на 11, 25, 10, 50. 

2.История развития геометрии.

В данном разделе рассматриваются темы: Геометрия вокруг нас и решение следующих задач:.
         Задачи на разрезание.
Задачи с разрезанием фигур на требуемое число частей так, чтобы из них можно было составить другую заданную фигуру. Можно использовать игру-головоломку «Танграм».

         Геометрические головоломки со спичками.

Выкладывая из спичек (счётных палочек) заданной фигуры, с помощью определённого количества перемещений счётных палочек.

         Вычисление длины, площади и объемов геометрических тел.

Рассматриваются задачи на расчет длин, площадей и объемов различных геометрических фигур по их измерениям. Учащиеся выполняют практические работы по склеиванию геометрических тел, вырезанию фигур и расчет их площадей и объемов.

Деление окружности на части.  Длина окружности и площадь  круга. 

Рассматриваются задачи на деление окружности на 4, 5, 6 частей. Выполняются практические работы на деление окружности на заданное количество частей. Выполняются измерения длины окружности, вычисляются площадь круга, площадь кругового сектора, площадь сегмента.

3.Задачи на движение.

Задачи на движение «по течению», «против течения» реки. Движение тел на встречу друг другу.

 4.Задачи на переливание.

Рассматриваются задачи на переливание, решаемые в два способа с обязательным оформлением в таблице. Уровень сложности зависит от количества ходов-переливаний.

5.Задачи на взвешивание.

Рассматриваются задачи на взвешивание решение, которых рассматривается в виде «дерева» ходов. 
6.Логические задачи, решаемые с помощью таблиц.

          Логические задачи решение которых оформляется в виде таблиц, где знаком «+» отмечается возможная, реальная ситуация, а знаком «-» - невозможная по условию задачи. Сложность варьируется от 3-х элементов сравнивания (более простые задачи) до 5-ти (более сложные).

7.Комбинаторные задачи
         Основной принцип комбинаторики: «Если одно действие можно выполнить k способами, другое – m способами, а третье – n способами, то все три действия можно выполнить k·m·n способами». К выводу этого принципа приходим опытным путем, решая задачи на 2 или 3 действия с помощью «дерева».  Затем подобные задачи уже решаются быстрее в одно действие. Закон распространяется на 2 и более действий.
8.Игровые и занимательные задачи:

Игровые задачи

К ним относятся задачи; «Как, не отрывая карандаш от бумаги, обвести фигуру так, что бы не проходить по одному месту дважды?». Возможны задачи на раскраски, последовательное соединение точек.

          «Магические» фигуры.

 
Знакомство с «магическими квадратами», историческая справка. Построение квадратов 3х3; 5х5. Принцип быстрого построения таких квадратов.

 Ребусы, головоломки, кроссворды.


Для разгрузки используются почти всегда. Берутся из разнообразных источников, дети могут сами их приносить. Обучение разгадыванию простейших японских числовых кроссвордов. 

 Математические фокусы и софизмы.


Так же используются для разрядки. Например: «Задумайте число, умножьте его на… и т. д. Назовите свой результат и я отвечу, какое число вы задумали.»

Занимательный счет.

Приемы быстрого сложения, вычитания, умножения, деления и возведения в квадрат. Например, умножение на 4, на 10, на 11, на 25 и др. Использование сочетательного свойства сложения и  распределительного свойства умножения, выбор удобного порядка действий. 

          Математические игры.

Многие занимательные игры основаны на свойствах чисел, которые не изучают в школе. Рассматриваются такие игры, как "Битва чисел", "Ним", "Игра в 15", знакомство с кубиком Рубика, ханойской башней и т.п., "Математика и шифры".
7 класс
1.Решение занимательных задач (10 часов).

Теория. Занимательные задачки (игры-шутки), задачки со сказочным сюжетом, старинные задачи.

Практика. Способы решения занимательных задач. Задачи разной сложности в стихах на внимательность, сообразительность, логику. Занимательные задачи-шутки, каверзные вопросы с «подвохом».

2.Арифметическая смесь (10 часов).

Теория. Задачи с величинами «скорость», «время», «расстояние». Задачи на встречное движение, в противоположных направлениях, вдогонку. Задачи на движение по воде.

 Практика. Движения тел по прямой линии в одном направлении и навстречу друг другу. Движение тел по окружности в одном направлении и навстречу друг другу. Формулы зависимости расстояния, пройденного телом, от скорости и времени. Чтение графиков движения и применение их для решения текстовых задач. Движение тел по течению и против течения. Решение текстовых задач с использованием элементов геометрии. Особенности выбора переменных и методика решения задач на движение. Составление таблицы данных задачи и ее значение для составления математической модели.

3. Окно в историческое прошлое (6 часов).

Практика. Работа с различными источниками информации.

4. Логические задачи (10 часов).

Теория. Задачи олимпиадной и конкурсной тематики. Задачи на отношения «больше», «меньше». Задачи на равновесие, «кто есть кто?», на перебор вариантов с помощью рассуждений над выделенной гипотезой. Задачи по теме: «Сколько надо взять?

Практика. Решение задач различных международных и всероссийских олимпиад. Формирование модели задачи с помощью схемы, таблицы. Задачи на переливание из одной емкости в другую при разных условиях. Минимальное количество взвешиваний для угадывания фальшивых монет при разных условиях. Методы решения.

5. Принцип Дирихле (6 часов).

Теория. Задача о семи кроликах, которых надо посадить в три клетки так, чтобы в каждой находилось не более двух кроликов. Задачи на доказательства и принцип Дирихле.

Практика. Умение выбирать «подходящих кроликов» в задаче и строить соответствующие «клетки».

6. Комбинаторные задачи (10 часов).

Теория. Основные понятия комбинаторики. Термины и символы. Развитие комбинаторики.

Практика. Комбинаторные задачи. Перестановки без повторений. Перестановки с повторениями. Размещение без повторений. Размещение с повторениями. Сочетания без повторений. Сочетания с повторениями.

7. Конкурсы. Игры. Квест. (16 часов)

8. Итоговое занятие (2 часа).

Учебно-тематическое планирование 5 класс
	№
	Дата
	Тема урока
	Тип занятия
	Содержание

	п/п
	ур
	по пл.
	факт.
	
	
	

	
	
	
	
	Занимательное в математике (14 ч)
	
	

	1
	1
	
	
	Как люди научились считать. 

Из науки о числах. 
	Изучение нового материала
	Приемы быстрого сложения, вычитания, умножения, деления и возведения в квадрат. Например, умножение на 4, на 10, на 11, на 25 и др. 

Использование сочетательного свойства сложения и  распределительного свойства умножения, выбор удобного порядка действий.

	2
	2
	
	
	Из истории развития арифметики.

Сложение, вычитание натуральных чисел.
	комбинированный
	

	3
	3
	
	
	Развитие вычислительной культуры.
	комбинированный
	

	4
	4
	
	
	Организация устного счёта: некоторые приёмы, позволяющие ускорить и рационализировать вычисления.
	комбинированный
	

	5
	5
	
	
	Организация устного счёта
	комбинированный
	

	6
	6
	
	
	Метрическая система мер.

Старые русские меры.

Как измеряли в древности.
	Изучение нового материала
	Метрическая система мер. Старые русские меры. Как измеряли в древности.

Меры длины, времени в задачах повышенной сложности. Меры веса в задачах повышенной сложности.

	7
	7
	
	
	Меры длины, времени в задачах повышенной сложности.
	комбинированный
	

	8
	8
	
	
	Меры веса в задачах повышенной сложности.
	комбинированный
	

	9
	9
	
	
	Математические игры
	Урок применения ЗУНов
	Рассматриваются такие игры, как "Битва чисел", "Ним", "Игра в 15", знакомство с кубиком Рубиком, ханойской башней и т.п., "Математика и шифры"

Математические фокусы и софизмы.

Например: «Задумайте число, умножьте его на… и т. д. Назовите свой результат и я отвечу, какое число вы задумали.»

	10
	10
	
	
	Задания занимательного характера
	Урок применения ЗУНов
	

	11
	11
	
	
	Математическая игра «Брейн-ринг»
	Урок применения ЗУНов
	

	12
	12
	
	
	Математический вечер «В мире чисел»
	Урок применения ЗУНов
	

	13
	13
	
	
	Занимательные ребусы, головоломки, загадки.
	Урок применения ЗУНов
	Обучение разгадыванию простейших японских числовых кроссвордов.

	14
	14
	
	
	«Магические» фигуры.
	комбинированный
	Знакомство с «магическими квадратами», историческая справка. Построение квадратов 3х3; 5х5. Принцип быстрого построения таких квадратов.

	
	
	
	
	Знакомство с геометрией (6 часа)
	
	

	15
	1
	
	
	Рассказы о геометрии. 

Из истории развития геометрии.
	Изучение нового материала
	Задачи на разрезание. 

Закончить рисунок по образцу.

	16
	2-3
	
	
	Геометрические фигуры, их свойства.
	комбинированный
	Даются определения фигур, рассматриваются «видимые» свойства. Круг, его радиус, диаметр, хорда. Треугольник. Виды треугольников. Равнобедренный треугольник. Равносторонний треугольник. Прямоугольный треугольник, его элементы, египетский треугольник. 

	17
	4
	
	
	Геометрические головоломки со спичками.
	Урок применения ЗУНов
	Проводится под девизом «Спички детям - не игрушка!» Выкладывая из них заданную фигуру, он с помощью заданного количества перемещений палочек должен получить другую фигуру.

	
	5
	
	
	Применения геометрических понятий в технике и на практике
	комбинированный
	

	
	6
	
	
	Шарнирные механизмы
	комбинированный
	

	
	
	
	
	Логические задачи (15 ч)
	
	

	18
	1
	
	
	Задачи на «переливание».
	Изучение нового материала
	Рассматриваются задачи, подобные данной: «Как с помощью двух ведер по 2 л и 7 л можно набрать из реки ровно 3 л воды?».

Задачи решаются в два способа с обязательным оформлением в таблице. Уровень сложности зависит от количества ходов-переливаний. 

	19
	2
	
	
	Задачи на «переливание».
	комбинированный
	

	20
	3
	
	
	Задачи на взвешивание.
	комбинированный
	Задачи на взвешивание.

Рассматриваются задачи, подобные данной: «Как с помощью весов без гирь можно ровно за два взвешивания отделить из девяти одинаковых монет одну фальшивую, которая легче по весу?». Решение рассматривается в виде «дерева» ходов. 

	21
	4
	
	
	Задачи на взвешивание
	комбинированный
	

	22
	5
	
	
	Задачи на делимость чисел
	комбинированный
	Используя признаки делимости на 2; 3; 4; 5; 9; 10 и т.д. решаются задачи.

	23
	6-7
	
	
	Задачи на "движение"
	комбинированный
	

	24
	7-8
	
	
	Логические задачи.
	Изучение нового материала
	Игровые задачи. 

К ним относятся задачи; «Как, не отрывая карандаш от бумаги, обвести фигуру так, что бы не проходить по одному месту дважды?». Возможны задачи на раскраски, последовательное соединение точек.

	25
	9
	
	
	Логические задачи, решаемые с помощью таблиц
	комбинированный
	Решение оформляется в виде таблиц, где знаком «+» отмечается возможная, реальная ситуация, а знаком «-» - невозможная по условию задачи. Сложность варьируется от 3-х элементов сравнивания (более простые задачи) до 5-ти (более сложные).

	26
	10-11
	
	
	Задачи на принцип Дирихле
	комбинированный
	Известные в математике задачи про кроликов и кур. «На дворе гуляли кролики и куры. Всего 40 ног и 16 голов. Сколько было кроликов и сколько кур?».

	27
	11-12
	
	
	Простейшие комбинаторные задачи.
	Изучение нового материала
	Основной принцип комбинаторики: «Если одно действие можно выполнить k способами, другое – m способами, а третье – n способами, то все три действия можно выполнить k·m·n способами».

К выводу этого принципа приходим опытным путем, решая задачи на 2 или 3 действия с помощью «дерева».  Затем подобные задачи уже решаются быстрее в одно действие. Закон распространяется на 2 и более действий.

Задача: «Сколько 3-х-значных четных чисел можно составить из цифр 0; 1; 2; 3; 4; 5?».

	28
	13
	
	
	Комбинации и расположения.
	комбинированный
	

	
	14-15
	
	
	Защита проектов
	
	


Учебно-тематическое планирование 6 класс

	№
	Кол-во часов
	Содержание курса

	1. 
	2
	Старинные системы записи чисел. Счет у первобытных людей. Решение занимательных задач. Иероглифическая система древних египтян. Римские цифры. История возникновения названий – «миллион, миллиард, триллион». Числа великаны. 

	2. 
	2
	Цифры у разных народов. Дидактическая игра «Кубики». Упражнения на восстановление пропущенных цифр. Решение занимательных задач в процессе игры «Математическая цепочка».

	3. 
	2
	Геометрические фигуры и их элементы. Составление геометрических фигур из палочек. Покорение космоса и математика. Роль математики в освоении космического пространства человечеством. Игра-соревнование «Кто быстрее долетит до Марса».

	4. 
	2
	Как появились меры длины. Как измеряли на Руси.. Сведения из истории мер длины, в том числе исконно русские. История линейки в России. Занимательные задачи. Игра «Математический бег».

	5. 
	2
	Старинные русские меры. Происхождение метрической системы мер. Система мер русского народа Метрическая система мер. Практическое измерение длины и ширины класса, школьной мебели. Вычисление периметра.

	6. 
	2
	Масштаб. Деловая игра «Конструктор». 

	7. 
	2
	Денежная система Древней Руси Возникновение денег, как и откуда произошли их названия. Старинная русская денежная система. Появление названий рубль и копейка. Задачи-шутки. Денежные знаки: Размен денег. Обратные действия. Игра в магазин.

	8. 
	2
	Понятия стоимости, цены, количества. Соотношение между ними. Дидактическая игра «Магазин продуктов».

	9. 
	1
	Математика в быту. Дидактическая игра «Магазин бытовых товаров».

	10. 
	1
	Математика в быту. Дидактическая игра «Магазин строительных материалов».

	11. 
	1
	Значение математики для техники. Дидактическая игра «Железная дорога».

	12. 
	1
	Значение математики для техники. Игра «Путешествие по стране».

	13. 
	2
	Геометрия – значит «земледелие» История возникновения геометрии как науки. Математика в сельском хозяйстве. Практическая работа «Измерение и вычисление периметра, площади земельных участков различной конфигурации».

	14. 
	2
	Математика в сельском хозяйстве. Расчет урожайности овощей и фруктов. О бережном отношении к земле, умелом ее использовании для производства продуктов питания. Оригинальные задачи «Огород на подоконнике.

	15. 
	2
	Магические квадраты. Как появились знаки «+», «-«, «х», «:». История открытия нуля. Занимательные задачи. Игра «Математическая цепочка». Игра на нахождение недостающего числа.

	16. 
	1
	Математическая викторина. Игра «Математика вокруг нас».

	17. 
	1
	Сказочные задачи. Решение занимательных задач.

	18. 
	1
	Магницкий и его «Арифметика». Решение задач из книги Магницкого.

	19. 
	2
	Загадочные фигуры. Упражнения на дорисовку незаконченных фигур. Сравнение. Нахождение на рисунке двух одинаковых фигур. Нахождение отличий в изображении геометрических фигур.

	20. 
	4
	Конкурс рисунка или аппликации «Геометрия вокруг нас. Игра «Из каких геометрических фигур состоит рисунок», конкурс рисунков. Симметричные фигуры относительно оси. Дорисовка второй половинки фигур. Построение орнамента, состоящего из симметричных геометрических фигур. Составление симметричных фигур из их отдельных элементов.

	21. 
	2
	Сравнение. Нахождение на рисунке двух одинаковых фигур. Нахождение отличий в изображении геометрических фигур.

Нахождение лишних слов среди математических терминов. Нахождение лишних чисел в данных рядах. 

	22. 
	2
	Многоугольники. Виды многоугольников. Равносоставленные фигуры. Вычерчивание паркетов. Стихотворения о геометрических фигурах.

	23. 
	1
	Весёлый счет. Решение задач в считалках, загадках, стихах. Математический турнир «Я – лучший счётчик».

	24. 
	2
	Как люди научились измерять время. Изобретение календаря. Возникновение мер времени. Название месяцев и их продолжительность. Загадки о времени. Времена года. Загадки, ребусы, пословицы, поговорки о всех временах года. Единицы измерения времени, соотношение между ними. Определение времени по часам.

	25. 
	2
	Урок – путешествие по стране Нечётных чисел. Путешествие по стране Четных чисел.

	26. 
	1
	Знаменитые математики. Знаменитые русские математики. Пифагор и его ученики. Древнеиндийские математики.

	27. 
	1
	Из истории цифры 7. О числе и цифре 7. Пословицы и поговорки. Почему в неделе 7 дней. Выполнение творческих заданий (подготовка пословиц и поговорок о числах)

	28. 
	2
	Выпуск газеты «Юный математик №1».

	29. 
	2
	История строительства Московского Кремля. Занимательные задачи о Кремле. Деловая игра «Строитель».

	30. 
	2
	Происхождение дробей. История возникновения обыкновенных и десятичных дробей. Решение занимательных задач.

	31. 
	2
	Арифметические ребусы. Выпуск газеты «Юный математик №2»

	32. 
	2
	Применение графов к решению задач. Комбинаторные задачи. Решение задач с применением графов.

	33. 
	2
	Чтение и составление таблиц, чтение и построение диаграмм.

	34. 
	2
	Геометрия в пространстве. Геометрия в пространстве. Задачи, связанные с прямоугольным параллелепипедом. Подготовка мини-докладов.

	35. 
	2
	Математика и здоровье человека. Основы здорового образа жизни и математика. Занимательные задачи, связанные с сохранением здоровья. Стихотворения о пользе здорового образа жизни.

	36. 
	2
	Математика вокруг нас.  Выпуск газеты «Юный математик №2»

	37. 
	2
	Экономика и математика. Раскрытие содержательной стороны экономических понятий через математические задания. Решение комбинаторных задач.

	38. 
	2
	Бережливость дороже. Пути экономии в домашнем хозяйстве. Разработка творческого проекта.

	39. 
	2
	Логические задачи. Решение задач на переливание. Решение задач на взвешивание.


Тематическое планирование 7 класс
	№
	Содержание материала
	Количество часов
	Форма занятия, контроля
	Характеристика основных видов

деятельности учащихся 



	1.Решение занимательных задач (10 ч.)
	

	1
	Математика в жизни человека. Отгадывание чисел. 
	2
	Лекция. Игра «Отгадывание даты рождения».
	Уметь анализировать и осмысливать текст задачи, переформулировать условие, извлекать необходимую информацию, моделировать условие с помощью схем, рисунков и реальных предметов; строить логическую цепочку рассуждений; критически оценивать полученный ответ.

Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию.

	2
	Занимательные задачи. Некоторые приемы быстрого счета.
	2
	Практика. Решение задач-шуток, задач-загадок.
	

	3
	Некоторые старинные задачи.
	2
	Практика.
	

	4
	Решение задач на проценты.
	2
	Практика.
	

	5
	Задачи на составление уравнений.


	2
	Практика. Выполнение мини-проектов.
	

	2.Арифметическая смесь (10 часов)
	

	1
	Задачи на решение «от конца к началу».
	2
	Лекция. Практика.
	Уметь анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления.

Выдвигать в дискуссии аргументы и контраргументы.

Обобщать и использовать полученную информацию при решении задач.

Работать по плану, сверяя свои действия с целью, при необходимости исправлять ошибки самостоятельно.

	2
	Задачи на переливание.
	2
	Практика.
	

	3
	Задачи на складывание и разрезание.
	2
	Практическая работа.
	

	4
	Танграм.
	2
	Практическая работа.
	

	5
	Киоск математических развлечений.
	2
	Практика. Индивидуальные проекты.
	

	3. Окно в историческое прошлое (6 часов)
	

	1
	Из истории алгебры.
	1
	Мини-сообщения.
	Уметь осуществлять расширенный поиск информации, используя ресурсы библиотек и интернета.

Анализировать и обобщать, доказывать, делать выводы, определять понятия; строить логически обоснованные рассуждения - на простом и сложном уровне.
Оценивать степень и способы достижения цели в учебных и жизненных ситуациях, самостоятельно исправлять ошибки.



	2
	Выпуск экспресс-газеты по разделам: приемы быстрого счета, заметки по истории математики; биографические миниатюры; математический кроссворд.
	1
	Индивидуальные мини-проекты.
	

	3
	Выпуск математического бюллетеня «Геометрические иллюзии «Не верь глазам своим».
	2
	Творческая работа.
	

	4
	Женщины-математики.
	1
	Сообщения учащихся.
	

	5
	Интересные факты о математике.
	1
	Индивидуальные мини-проекты.
	

	4. Логические задачи (10 часов)
	

	1
	Задачи «Кто есть кто?». Метод графов. 
	2
	Практика.
	Уметь находить и устранять ошибки логического и арифметического характера.

Строить логическую цепочку рассуждений, сопоставлять полученный результат с условием задачи.

Осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера.

	2
	Задачи «Кто есть кто?». Табличный способ. 
	2
	Практика.
	

	3
	Круги Эйлера.
	2
	Практика.
	

	4-6
	Задачи олимпиадной и конкурсной тематики.


	4
	Составление ребусов, головоломок, участие в конкурсе.
	

	5. Принцип Дирихле (6 часов)
	

	1
	Обобщенный принцип Дирихле.
	2
	Лекция.
	Уметь устанавливать аналогии для понимания закономерностей, использовать их в решении задач.

Анализировать и обобщать, доказывать, делать выводы, определять понятия; строить логически обоснованные рассуждения - на простом и сложном уровне.

	1
	Принцип недостаточности.
	2
	Практика.
	

	1
	Раскраска.
	2
	Практика. Составление задач.
	

	6. Комбинаторные задачи (10 часов)
	

	1
	Типы комбинаторных задач.
	4
	Творческая работа, групповые или индивидуальные проекты.
	Уметь составлять комбинации элементов по определенному признаку.

Осуществлять поиск рационального решения задачи.

Решать комбинаторные задачи.

	2
	Перестановки.
	2
	Практика.
	

	3
	Сочетания.
	2
	Практика.
	

	4
	Размещения.
	2
	Практика.
	

	7. Конкурсы. Игры. Квест. (16 часов)
	

	1
	Интеллектуальный марафон.


	3
	Командные соревнования.
	Уметь выдвигать версии решения задач, выбирать средства для достижения цели в команде или индивидуально. Результативно мыслить и работать с информацией в современном мире.

Устанавливать аналогии для понимания закономерностей, использовать их в решении задач.

Осуществлять поиск рационального решения задачи.



	2
	«Математическая карусель».


	3
	Блиц игра с участием 2-х команд.
	

	3
	Игры - головоломки и геометрические задачи.
	4
	Практикум-исследование.
	

	4
	Весёлый час. Задачи в стихах.
	3
	О занимательных и смешных фактах математики. Проектная работа «Задачи в стихах»
	

	5
	Олимпиада по математике.
	
	Международные, всероссийские.
	

	6
	Квест.
	3
	Игра-соревнование.
	

	8. Итоговое занятие (2 часа)
	

	1
	Итоговое занятие.


	2
	Творческая работа
	Уметь защищать проектные работы.


Требования к уровню подготовки обучающихся.
В результате успешного изучения курса учащиеся должны знать: 

· признаки делимости чисел;

· способы рациональных вычислений;

· метрическую систему;

· основные признаки и свойства геометрических фигур;

· простейшие формулы для вычисления площадей и объемов геометрических фигур;

· основные понятия комбинаторики.

В результате изучения курса учащиеся должны уметь: 

· применять приёмы быстрых устных вычислений при решении задач;

· находить наиболее рациональные способы решения логических задач, используя при решении таблицы и «графы»;

· распознавать плоские геометрические фигуры, уметь применять их свойства при решении различных задач; 

· применять полученные знания при построениях геометрических фигур и использованием линейки и циркуля;

· решать простейшие комбинаторные задачи путём систематического перебора возможных вариантов;

· уметь составлять и решать занимательные задачи;

· применять полученные знания, умения и навыки на уроках математики.
Литература:

1. Перельман Я.И. Живая математика. М.: Столетие.2009 г.

2. Фарков А.В. Математические олимпиады.5-6 классы. М.: Экзамен.2009 г.

3. Фарков А.В. Математические олимпиады школе. 5-11 классы. М.: Айрис-пресс. 2008 г.

4. И.Я. Депман, Н.Я. Виленкин. «За страницами учебника математики: Пособие для учащихся 5 – 6 классов сред школ. – М.: «Просвещение», 2008 г.

5. А.Я.Кононов. «Математическая мозаика», М., 2009 г.

6.  Ф.Ф.Нагибин. «Математическая шкатулка». М.: Просвещение,2010 г.

7. Д.В.Клименченко. Задачи по математике для любознательных.  М.:Просвещение, 2010 г.

8. Тигриная алгебра или математика на человеческом языке. Пер. А.Куликова. М.: Багира, 1994 г.

9. Балаян Э.Н. 750 лучших олимпиадных и занимательных задач по математике./Э.Н. Балаян .-Ростов н/Д: Феникс, 2014.-236с

10. Козлова Е.Г. Сказки и подсказки ( задачи для математического кружка).- 8-е изд.. стереотип .-М.: МЦНМО, 2014.-168с.

11. Канель-Белов. А.Я, Трепалин А.С., Ященко И.В. Олимпиадный ковчег.-М.: МЦНМО, 2014.-

12. Перельман Я.И. Живая математика.: матем. рассказы и головоломки/ Я.И.Перельман; под ред. В.Г.Болтянского.-15-е изд. М: Наука, 1994.-167с.

13. Смит, Курт. Задачки на математическую логику/ Курт Смит; пер с англ. Д.А. Курбатова. -М.: АСТ: Астрель, 2008,-95с.

14. Сборник задач и занимательных упражнений по математике, 5-9 классы/И.И. Баврин. -М.: Гуманитарный изд. центр ВЛАДОС, 2014.-236с. 

15. Спивак..А.В. Математический кружок.6-7 классы.-6-е изд., стереотип.- М.: МЦНМО, 2015.

16. Фарков, Александр Викторович. Готовимся к олимпиадам по математике: учебно-методическое пособие / А. В. Фарков. - 5-еизд., стер. - Москва: Экзамен, 2010. - 157

17. Фарков А.В. Математические кружки в школе. 5-8 классы: А.В. Фарков. – М. : Айрис-пресс, 2008. 10. Чулков П.В. Математика. Школьные олимпиады 5-7 кл.: метод. пособие. М.:- Изд-во НЦ ЭНАС.2001

Интернет – ресурсы.

1. http://mmmf.math.msu.su/archive/20052006/z9/matboi1.html
2. http://mschool.kubsu.ru/ma/t1/5kl/5kl_1.html
3. http://www.adygmath.ru/tmg.html
4. http://intelmath.narod.ru/kangaroo.html
5. http://nsportal.ru/shkola/algebra/library/zanimatelnaya-matematika-5-6-klass
6. http://festival.1september.ru/articles/580791/
7. https://infourok.ru/reshenie_kombinatornyh_zadach_v_nachalnoy_shkol e-191535.htm
8. https://logiclike.com/
9. https://kopilkaurokov.ru/matematika/prochee/kombinatornyie-zadachi-v-nachal-noi-shkolie
